
 

 

                                      Attiré très jeune par la création de   
                            bandes dessinées, mais aussi passionné  
                       par le cinéma, Antoine Grimard oriente son 
                   travail vers la réalisation de films d’animation.  
              Mêlant les deux arts, il dessine des univers           
           fantastiques, peuplés de personnages et de créatures 
        à l’aspect plus ou moins humain, images de notre  
      monde où l’espoir renaît parfois dans les ruines des  
    crises et des guerres. 
 
  L’exposition qui lui est consacrée présente les différentes 
 facettes de son travail et s’attarde surtout sur les étapes  
d’une réalisation, dévoilant notamment ce qu’est le  
 storyboard : « premier jet et champ d’expérimentation  
   d’une œuvre vidéo » 


